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FORORD

Frederiksberg Kommune er pd mange omrader i front, ndr det geelder brugen af IT.

I 2007 var Den Digitale Pladsanvisning der er Frederiksberg Kommunes selvbetjeningslgsning for
dagtilbud og klubber nomineret til ledelsesprisen og vandt specialprisen for sin E-valgs Igsning.

Klubanalysen szetter fokus pa IT i Frederiksberg Kommunes klubber. Hvilke faciliteter rader
klubberne over? Hvordan bruger de unge dem? Hvilken rolle spiller de nye teknologier for de unges
samveersformer? Og rejser brug af IT saerlige etiske dilemmaer?

Undersggelsen er tilrettelagt og gennemfgrt af klubberne selv.

Kulturdirektoratet har ydet sekretariatsbistand.

Klubbernes initiativ har givet ny og veerdifuld viden p& klubomrédet, som giver et godt afsaet for
fremadrettede initiativer, der kan medvirke til at Frederiksberg Kommune fortsat er i front, nar det

geelder IT.

Klubberne er kommet med en raekke anbefalinger som vil indgd i forvaltningens arbejde herunder
med sektorplanen for 2009.

Jens Hall-Andersen
Kulturchef
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BAGGRUND

I august 2007 nedsatte klubberne p& Frederiksberg en arbejdsgruppe, der udarbejdede de to
spgrgeskemaer som danner grundlag for dataindsamlingen til undersggelsen.

Spgrgeskemaet blev udsendt til klubberne den 30. november 2007 og returneret i ugerne 6-7.

Undersggelsen skelner mellem den administrative IT-anvendelse og medlemmernes IT-anvendelse.
Undersggelsen omfatter ikke klubbernes administrative IT-anvendelse.

Undersggelsen omfatter hele klubomradet i Frederiksberg Kommune, der bestar af 7 kommunale
fritids- og ungdomsklubber og én selvejende klub.

ARBEIDSGRUPPENS SAMMENSATNING

P& klubledermgdet den 30. august 2007 blev der etableret en arbejdsgruppe med fglgende
sammensaetning:

Leder Michael Vork, Fritids- og juniorklubben FILIPPA

Uffe Weber, Fritids- og ungdomsklubben HUSET

Leder Henrik René Nielsen, Fritids- og ungdomsklubben JOKEREN
Padagogisk konsulent Lotte Birkedal, Kulturdirektoratet

@konom Kim Rgssell, Kulturdirektoratet

Arbejdsgruppen har holdt 3 mader.
Arbejdsgruppen praesenterede en forelgbig rapport med forslag til konklusioner, der blev drgftet pd

klubledermgdet den 3. april 2008. Den endelig rapport blev godkendt pa klubledermgdet den 25.
juni 2008.
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Computere i klubberne

Undersggelsen belyser antallet af computere i klubberne, deres alder, om de er forbundet til
internettet og hvordan. Undersggelsen omfatter ikke administrative computere.

KLUBBERNES BESTAND AF COMPUTERE

Samlet réder klubberne i Frederiksberg Kommune over 165 computere svarende til 14 indskrevne
medlemmer pr. computer. Ved et gennemsnitligt fremmgde pa 70% vil det svare til 10 fremmgdte
medlemmer pr. computer.

Til sammenligning réder skolerne pa Frederiksberg over 1 nyere undervisningscomputer pr. 3,5 elev
pd 3.-5. klassetrin® medens der pa landsplan er 2 elever om hver computer pd samme klassetrin.

Mellem klubberne er der en betydelig

Figur 1 — Antal computere fordelt p3 alder
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Af den samlede bestand er 2/3 af computerne under 3 ar gamle. Til sammenligning er 76% af
computerne i skolerne pa landsplan under 4 8r gamle.

Figur 2 — Gennemsnitsalder p3 klubbernes computere
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Klubbernes computere er i gennemsnit 2,6 ar gamle.

! www.cis.emu.dk
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Gennemsnitsalderen varierer fra over 4 ar til knap 1,5 &r. Der er nogen variation mellem klubberne,
der afspejler klubbernes prioritering.

Figur 3 — Antal indmeldte medlemmer i fritids- og juniorklubben 1. januar 2008 pr.
computer
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Medlen/computer

Antallet af medlemmer pr. computer varierer fra under 10 til godt 40 medlemmer pr. computer.
Forskellene afspejler bl.a. klubbernes prioritering og de fysiske rammer.

Den unge skal tilbydes et klubmiljg der afspejler samfundets virkelighed.

Klubberne skal derfor spejle en samfundsudvikling hvor computeren spiller en stadig stgrre rolle.
Klubberne i de stgrre byer udseettes i stigende omfang for konkurrence fra internetcafeer, hvor der
ikke er paedagogisk opsyn og miljget i nogle sammenhaenge vurderes som hardt.

Alle unge pa Frederiksberg bgr, uanset hvilken klub man er tilknyttet, have et kvalificeret tilbud om
adgang til en computer, i et peedagogisk samspil med uddannet personale. Samtidig bgr de unge
ikke opleve et markant spring mellem skole og klub ndr det gzelder adgangen til tidssvarende
computere.

Klubberne anbefaler derfor, at der fastsaettes en nedre greense for antallet af computere pr.
medlem der Igbende vurderes i forhold til udviklingen pa skoleomrddet samt klubbernes fysiske og
gkonomiske muligheder.

Det er meget komplekst at skabe et sammenligningsgrundlag mellem forskellige typer af
computere. Hvilken processor? Processorhastighed?, RAM?, Harddisk og hastighed? Lydkort? o.s.v.

Arbejdsgruppen har pa den anden side vurderet, at det er vigtigt, for at f3 et retvisende billede, at
fordelingen pa forskellige typologier af computere.

Figur 4 — Den samlede computerbestand fordelt pa typer
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Af den samlede bestand af computere udggr stationaere multimediemaskiner 70 %. Baerbare

computere star for godt 7 % af bestanden.
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De unge medbringer kun i meget begraenset omfang egne baerbare computere i dag, blandt andet
fordi klubberne meget tydeligt informerer om, at klubben ikke kan patage sig noget ansvar overfor
computeren ved tyveri.

Arbejdsgruppens 1. anbefaling

Klubberne anbefaler, at unge pa Frederiksberg, uanset klubtilhgrsforhold, sikres rimelig mulighed
for adgang til en tidssvarende computer i klubberne, ved at der fastsaettes en nedre grzense for
antallet af computere pr. fremmgdt medlem pa hgjest 10 medlemmer pr. computer i fritids- og
juniorklub.

KLUBBERNES OPKOBLING

Frederiksberg Kommune rder over et fibernet, der er fort frem til alle stgrre kommunale
bygninger. I fibernettet opdeles signalerne i tre net, “Det administrative net”, "Undervisningsnettet
og "Det offentlige net”. Adskillelsen sker i den switch der er placeret i bygningen.

"

De tre net er driftmaessigt separeret af sikkerhedshensyn.

Alle klubberne har adgang til kommunens fibernet til brug for deres administrative systemer.
Klubbernes medlemscomputere kan tilsluttes Frederiksberg Kommunes "Det offentlige net” gennem
samme fibernet, ved programmering eller udskiftning af eksisterende switch i bygningen.

Klubbernes aktuelle valg af net, afspejler historiske forhold, gnsket om et bestemt serviceniveau,
tekniske eller andre forhold.

Det vil som hovedregel vaere hensigtsmaessigt, at opkoble klubbernes medlemscomputere til
internettet gennem Frederiksberg Kommunes offentlige net, da kablingen allerede findes i huset i
forvejen. Pa sigt vil det samtidig give mulighed for, at der fra klubben kan etableres adgang til
Frederiksberg Kommunes undervisningsnet i klubbens lektiecafé.

Figur 5 — Klubbernes opkobling til nettet

30 -
o 25
£ 20
g 15
s 10
0 .
o — -:
?\\\Opa \»\\.)56" Foﬁ'e m‘)e\“@ 30\“" 2 Ss\ope Lou\s ﬁ(\tte“

<e

@ Frbg. Kom. Offentlige net B Privat bredband

Side 7 af 21



Undersggelser? viser, at 84 % af drengene og 70 % af pigerne har egen computer pa eget veerelse,
opkoblet til internettet. Omvendt viser samme undersggelse, at 32 % af unge med anden etnisk
baggrund end dansk ikke har eget veerelse med egen computer. Der ligger et stort
integrationspotentiale for denne gruppe i, at etablere adgang til undervisningsnettet i klubbernes
lektiecafeer.

Klubberne rader over 120 computere, hvorfra der er adgang til internettet. Det svarer til 2/3 af
klubbernes computere. Der er sdledes stadig 1/3 af klubbernes computere hvorfra der ikke er
adgang til Internettet.

Opkoblingen til Internettet er nogenlunde ligeligt fordelt mellem Frederiksberg Kommunes offentlige
net og private udbydere hvor Cybercity, Tele2 og YouSee er leverandgrer.

Arbejdsgruppens 2. anbefaling:

Klubberne anbefaler, at opkobling til internettet sker fra en af Frederiksberg Kommunes tre net
sdledes at der pa sigt kan ske opkobling til undervisningsnettet. Opkoblingen ma ikke forringe
klubbernes nuveaerende serviceniveau.

Figur 6 — Etableret netvaerk i klubberne
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Klubbernes computere er altovervejende forbundet internt og til Internettet gennem fysiske kabler
til et krydsfelt i klubben.

Klubberne oplever i dag, at medlemmerne i begraenset omfang medbringer baerbare computere,
som de gnsker at koble pa nettet, og hvor de har en forventning om at det kan ske tradigst.

Den fysiske kabling har nogle fordele, blandt andet hastighed og stabilitet. Omvendt er fysisk
kabling dyr, og ufleksibel, i forhold til skiftende anvendelse af klubbernes lokaler.

Trédlgst netveerk i standarderne 802.11 a/b/g med en kapacitet pd 54 mbit/sek er i dag en
standardvare, som ogsa kendes fra mange private hjem.

2 "Unges tryghed og trivsel i Frederiksberg Kommune”, CEFU, 2008
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Til institutionsbrug skal der imidlertid tages hgjde for en raekke sikkerhedsmaessige forhold, ligesom
de faerreste standardlgsninger i dag kan handtere f.eks. 40-50 samtidige brugere i klubben uden
markant tab af ydelse.

Frederiksberg Kommune gennemfgrer pa Ny Hollaendervej Skole et pilotprojekt, med fremtidens
standard for tradlgse netvaerk - 802.11n hvor kapaciteten er mangedoblet til 300 mbit/sek

Klubberne oplever et stort behov for, at kunne folge op pa den markante indsats der er gjort
omkring IT i folkeskolen og pa SFO’erne, s& de unge ikke oplever et markant niveauspring i
overgangen fra SFO til klub. I fremtiden forventes behovet for at medlemmerne kan bruge egne
medbragte computere ogsa at vokse.

For at skabe sammenhang i forlgbet, bgr mulighederne for, pa en fleksibel made at give
medlemmerne adgang til deres personlige profil pd Frederiksberg Kommunes skolenet undersgges.

En undersggelse fra DPU viser, at 25% af de unge pa 4., 7. og 9. klassetrin logger pa skolens elev-
intranet dagligt®

Arbejdsgruppens 3. anbefaling:

Klubberne anbefaler, at der parallelt med forsgget pa Ny Holleendervej Skole gennemfgres et
pilotprojekt i 2008 med trddlgst netvaerk, der kan danne grundlag for en gradvis overgang til
tidssvarende tradlgst netvaerk i klubberne.

3 Bgrn og Unges brug af internettet, Lektor Pernille Rattleff, 23. april 2007, Danmarks Paedagogiske Universitet (DPU)
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Medlemmernes brug af klubbens computere

Arbejdsgruppen har belyst rammerne for medlemmernes brug af klubbernes computere, Hvem ma
bruge computerne? Hvad m& computerne bruges til? og Hvordan formidles rammerne til
medlemmernes foraeldre?

Klubbernes medlemmer er i alderen fra 10-14 ar i fritids- og juniorklubben og fra 14-18 &r i

ungdomsklubben. Undersggelsen viser, at der generelt ikke er begraensninger pa, hvilke
medlemmer i klubberne der ma anvende Internettet.

Figur 7- Klubbens brug af filtre
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Arbejdsgruppen har belyst klubbernes brug af filtre, der begreenser adgangen til bestemte sider pa
internettet.

Alle klubberne bruger det “filter” der er integreret i styresystemet. Herudover har 75 % af
klubberne filtre, der blokerer adgangen til bestemte IP-adresser (hjemmesider), som personalet
vurderer at medlemmer ikke skal have adgang til. Det er primaart hjemmesider med pornografisk
indhold, meget voldelige sider eller sider med spil der retter sig mod zldre aldersgrupper som
filtrene scanner for.

Det er klubbernes erfaring, at elektroniske filtre og regler om brug af bestemte dele af nettet ikke
kan std alene.

Klubberne vaegter derfor generelt det psedagogisk samspil med personalet (voksne) om brugen af
internettet herunder chatrooms hgjt. En enkelt klub har fravalgt filtre, og ser det som en
paedagogisk opgave at leere medlemmerne, at der er ting pd nettet man ikke ger selvom man har
muligheden for det. Derigennem f&r man samtidig en debat med medlemmerne om porno, vold
m.v.

Generelt orienteres foraeldrene om reglerne for brugen af internettet pd informationsmgdet hvor
erfaringsmaessigt 95 % af foreeldrene ma@der op. Det giver ofte anledning til en god diskussion.
Herefter traeder dialogen med foraeldrene i baggrunden, og erstattes af Igbende generelt orientering
kombineret med en Igbende dialog med medlemmerne.

Arbejdsgruppens 4. anbefaling:

Klubberne anbefaler generelt, at der bruges filtre. Hvis der ikke bruges filtre, skal beslutning
herom traeffes i klubbestyrelsen og kombineres med en konkret beskrivelse af den psedagogiske
praksis der erstatter brugen af filtre

Undersggelsen belyser medlemmernes adgang til at bruge chatrooms i klubben.
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I undersggelsen skelnes mellem chatrooms hvor brugerne er kendte, f.eks. MSN, e-mail og
lignende, kaldet “sikre” og chatrooms hvor brugerne er anonyme som f.eks. ARTO. En helt ny
undersggelse® viser, at knap 50% af pigerne i aldersgruppen 12-16 p3 Frederiksberg har en profil
pd ARTO og 40 % af drengen har. 29 % af pigerne har haft en profil og kun 21 % har aldrig haft en
profil pa ARTO.

Langt de fleste unge bruger chatrooms. De unge har derfor stort behov for at leere at bruge disse
chatrooms i samspil med voksne. Derigennem kan mobning og ubehagelige oplevelser af seksuel
karakter bedre forebygges. Her Igfter klubberne i dag en vigtig opgave.

De fleste elever bruger chat...

82% af de adspurgte bgrn og unge chatter. Det svarer til, at ca. 8 ud af 10 bgrn i alderen 12-
17 8r kommunikerer naesten dagligt med venner og bekendte via nettet.

Kilde : "Chat, chikane og mobning blandt b@grn og unge”
af Cand. Comm. Dorthe Rasmussen og Cand. Jur. Helle Rabgl Hansen

Figur 8 — Er chat i chatrooms med kendte/identificerbare brugere tilladt
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Generelt har klubberne ikke szerlige regelsaet for de to typer af chatrooms.

Klubberne har en Igbende og taet dialog med medlemmerne om brugen af chatrooms, herunder
gode rad om adfaerd i chatrooms, som f.eks. aldrig at opgive sin adresse, brugen af billeder m.v.

4 ”"Unges tryghed og trivsel i Frederiksberg Kommune”, CEFU, 2008 (side 29)
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Figur 9 — Er chat i chatrooms med anonyme brugere tilladt
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Undersggelsen belyser hvordan klubberne gennem tilsyn fglger op pa reglerne.

Tilsynet kan bestd af video-overvagning som det kendes fra net-caféer, paedagogisk tilsyn i
rummet, elektronisk logning eller en kombination.

Alle klubberne har en form for overvdgning i tilknytning til computerne. En klub har valgt at dele
tilsynet, sdledes at det alene omfatter opkoblede maskiner.

Undersggelsen viser, at der paedagogiske tilsyn, hvor en medarbejder er tilstede og star til radighed
i computerrummets &bningstid er det mest brugte. En klub supplerer med anvender elektronisk
logning (Keylog-SClog).

Figur 10 — Hvordan udoves tilsynet
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Klubberne formidler de fastlagte retningslinier bredt, bade i forhold til medlemmerne og deres
foraeldre. Dialogen pa forseldremgderne er vigtig, og suppleres Igbende af hjemmeside,
nyhedsbreve og dialog med forzeldrene i afhentningssituationen.

Figur 11 - Hvordan formidles klubbens regler, rammer og tilsyn til foraeldrene
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Arbejdsgruppen 5. anbefaling:

Klubberne anbefaler, at alle klubber fastsaetter regler for brugen af computere i klubben og disse
formidles bredt.

KLUBBENS PROGRAMMER

Undersggelsen belyser hvilke spil klubberne bruger, hvem der vaelger dem og hvor lang tid de
anvendes.

Carsten Jensen, der forsker pa Innovation Lab siger om spil:

"Computerspil har generelt en haj oplevelsesvaerdi for brugeren, f.eks. i forhold til indhold p8 TV,
fordi spilleren saettes i centrum af handlingen og f8r en aktiv folelse af at skabe spillets fremdrift.
Kombineret med det faktum, at bgrn og unge i mindre grad end tidligere f8r deres informationer fra
traditionelle medier, kan computerspil vaere en god platform for udforskning af komplekse
problemstillinger.”.

Det er sdledes positivt, at de unge bruger spil i klubberne, hvor der er mulighed for paedagogisk
samspil med voksne.

Figur 12 — Hvem beslutter valg af spil i klubben
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Generelt vaelges spil i et samspil mellem medlemmerne og personalet.
Brugerbestyrelsen spiller ikke nogen rolle i de konkrete beslutninger om indkgb af spil.

En undersggelse fra DPU viser, at 71 % af de unge pa 4., 7. og 9. klassetrin spiller on-line spil via
internettet®.

Klubberne oplever at on-line spil er populaere. De kan betyde skel mellem de unge, da spil som
f.eks. "World of Warcraft” er omfattet af brugerbetaling. Det betyder at den unge hjemmefra
opretter en konto, der s bruges i klubben sammen med kammeraterne.

> Bgrn og Unges brug af internettet, Lektor Pernille Rattleff, 23. april 2007, Danmarks Paadagogiske Universitet (DPU)

Side 13 af 21



Mzrker og ikoner

PEGI-systemet opererer med fem aldersgrupper, der indikerer den anbefalede minimumsalder
for et =pil. Alderskategorierne er 3+, 7+, 12+, 16+ 0g 18+, og markeres pa spillene ved en
rasklice symboler. Anbefalingen uddybes med seks indholdsbeskrivelser, der beskriver de
elementer, der ligger til grund for anbefalingen. Der er seks faktorer som bedemmes:
Diskrimination, stoffer, frygt, kritisabelt sprog, sex og vold. Disse markeres p& det enkelte =pil
ved ikonerne:

Vold

Sl Tre &r og over

Syv &r og over

2+ 12 &r og over

16 &r og over

8+ 18 &r og over

Diskrimination

B>

Stoffer

Sex

C

Frygt

K P

@%

s

Kritisabelt sprog

Kilde: www.spilpolitik.dk

En raekke spilproducenter har vedtaget en maerkningsordning pa spil (PEGI) der maerker spillene
med anbefalede aldersgraenser, spillets typologi m.v. Maerkningen er teet knyttet til spillenes
emballage/medie. Det betyder, at der ofte ikke foreligger nogen PEGI-maerkning for spil der
downloades.

Klubberne har generelt valgt at tage maerkningen som en anbefaling, der suppleres med det
paedagogiske samspil mellem medarbejdere og bagrn.

Der kan, seerligt i fritidsklubberne, vaere stor spredning i det enkelte medlems modenhed og
udvikling. Spil som Counterstrike, Sims eller World of Warcraft er eksempler pa spil, som generelt
kan anvendes af spillere der er yngre end PEGI-maerkningen anbefaler.

Omvendt vurderer klubberne at spil som GTA eller Hitman af etiske grunde slet ikke tillades, uanset
maerkningen.

I klubbernes drgftelser med foraeldregruppen ved intro-mg@derne, er det ofte bekymringen for
voldelige spil der traeder frem i debatten.
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Figur 13 - Folger klubben de anbefalede aldersgraenser pa spillene?
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Unge er traette af TV

Sperger man de 12-20-3rige, kan 'Hokus Krokus', 'Kontant' og 'Hvem vil vaere millionzer'
ikke konkurrere med populeaere internetsider som YouTube, MySpace og Arto.

Siden 2000 er de unges TV-forbrug faldet med naesten 20 procent, skriver 24timer.
Samtidig er deres internetforbrug steget, sa de i dag bruger mere tid pa internettet end pa
TV.

Det viser en undersggelse, som mediebureauet PHD har lavet.
Christian Schwarz Lausten, videnschef i Innovation Lab - der forsker i nye medier, forklarer,
at de unge bliver tiltrukket af internettets muligheder for at kommunikere, kommentere og

indga i faellesskaber med andre unge.

"Internettet forbinder mennesker, mens TV'et er envejskommunikation.
Det er for mig den banale forklaring pa udviklingen," siger han.

Kilde: BARSEN 19. juni 2007

Side 15 af 21



TILDELING AF TID PA KLUBBENS MASKINER

Undersggelsen belyser hvordan tid pd klubbens maskiner fordeles mellem medlemmerne.

Bgrn og unge bruger stadigt mere tid foran computeren. Formand for medierddet Karsten Gynther
mener dog, at der er tegn, som foreeldre, lzerere og paedagoger kan veere opmaerksomme pa:
"Hvis bgrnene kombinerer deres store tidsforbrug med, at de ikke laengere passer det, som vi
voksne vil forst§ ved et almindeligt barneliv. Alts§ hvis computerspil er deres eneste aktivitet, hvis
de kommer i konflikt med deres omverden, hvis de ikke kommer ind til maden, ikke passer deres
lektier, pjeekker fra skole, isolerer sig fra kammeraterne og kun er alene p8 veaerelset, s§ skal man
til at holde gje."®

Medlemmernes tidsforbrug p& computere, udggr formentlig kun en lille fraktion af den unges
samlede tidsforbrug. En undersggelse fra DPU viser, at unge pa 4., 7. og 9. dagligt bruges 2,1
time/dag ved computeren’.

En helt ny undersggelse af unge pa Frederiksberg® viser, at halvdelen af bade piger og drenge
bruger mellem 1-2 timer dagligt p& computer, men at 13 % af drengene bruger 5 timer eller mere.

Klubben repraesenterer en unik mulighed for medlemmerne til at dyrke samvaret med vennerne i
en paedagogisk ramme og dermed indlzere sociale kompetencer.

Det, kombineret med et begraenset antal computere, betyder at alle klubberne har lagt loft pa det
enkelte medlems tidsforbrug p& computer i klubben.

Figur 14 — Hvor lang tid md medlemmerne spille pr. dag

Antal klubber med
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Tiderne tildeles ved, at de unge skriver sig p& bookinglister. Medarbejderne fglger op pa den
enkeltes samlede tidsforbrug.

I én klub, har man et saerligt program, hvor der “popper” et vindue op nar der er gdet 30 minutter.
I to klubber har man szerlige “pigedage” hvor computerne er reserveret piger. Klubberne vurderer

at reguleringen er ngdvendig fordi drengene ellers dominerer computerrummet. Nar pigerne
prioriteres, viser erfaringerne at de begynder at spille nogle af de spil som drengene ellers

6 Bgrn & Unge, 24/2004
7 Bgrn og Unges brug af internettet, Lektor Pernille Rattleff, 23. april 2007, Danmarks Paedagogiske Universitet (DPU)
8 "Unges trivsel og tryghed i Frederiksberg Kommune”, CEFU, 2008
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dominerer, f.eks. counterstrike, men at de normalt ikke spiller det sammen med drengene. Pigerne
veelger i stedet The Sims.

Klubberne finder, at alle medlemmer bgr sikres lige adgang til computerne i klubben, og vurderer at
det er ngdvendigt at prioritere pigerne szerligt, for at nd denne malsaetning.

"Drengene konkurrerer i multiplayerspil og engang imellem dyster vi mod andre klubber. Det giver
en god hold8nd som i en fodboldkamp. Pigerne bruger ogsd computerne i social leg, hvor de skaber

virtuelle familier i spil som The Sims,” forteeller Henrik Seidenfaden
Kilde : www.spilpolitik.dk

I halvdelen af klubberne har man indfgrt “spillefri” perioder, hvor medlemmerne ikke kan bruge
klubben computere. Overordnet finder klubberne, at andre aktiviteter skal ggres s attraktive, at de
"vinder” konkurrencen med computerne. Det skal vaere sjovere at veere med i et rollespil, end at
sidde oppe i computerrummet.

Figur 15- Har klubben “"spillefri perioder” i dbningstiden

Antal klubber

Bl Ja B Nej

Spillefri perioder bruges ogsd, ndr medlemmerne vedtager, at klubben laver en fzlles aktivitet,
f.eks. at man spiser sammen. Omvendt lukker klubberne ikke bare for at lukke.

Arbejdsgruppens 6. anbefaling:

Klubberne anbefaler, at alle klubber understgtter pigerne brug af computerne, gennem
prioritering af pigerne.
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erfaringer undersggelser aldersmiz=rkning 10 gode r3d debat \ I farside kantakt link =
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velkommen til spilpolitik.dk

Med spilpolitik.dk vil Multimedieforeningen sikre, at veksne far en bred og nuanceret
viden om bern og unges brug af computerspil.

Her pa siderne kan du le=se om aldersmesrkning af computerspil, erfaringer fra
foreeldre og peedagoger, danske underspgelser om computerspil, og du kan teste din
viden pa omradet og deltage i debatten.

10 gode rad ! ny kampagne Fakta om
”ﬁ@ i skal hjalpe computerspil og

1. Aftal tidsfarbrug af i forbrugerne dopamin

computerspil y ]
2. Respekter aldersmasrkningen ! Aldersmerkerne ﬂ;ufnmwfﬁgﬂl" ! "Debatten om computerspil og
3. Spil sammen med de unge i pa computerspil FRRERES i dopamin er vildt overdrevet og der
4. Brug computerspil socialt i erenagra zone for : er ingen videnskabelige
5. Vurdér de unges medieforbrug ! mange = ! holdepunkter for, at computerspil
6. Brug computerspil til indlzering ! forbrugere. e | slaber afhzengighed pga. dopamin’,
7. Piratkopier er ikke aldersmzsrkede ! Multimedisforeningen og Medier8det for | siger professor fra Rigshospitalets
8. stil computer og kensal i dbne rum ! BEern og Unge lancerer nu en ! Neurcbiclogiske Forskningsenhed.
9. Del erfaringer med andre voksne ! kampagne, der skal gere opmaerksom ]
10. Husk afveksling i berns interesser ! p& meerkerne ude i butikkerne

Spilpolitik.dk er udviklet af Multimedieforeningen. L=s mere om baggrunden her

Figur16 - Er der saerlige ordninger for brug af computere til lektier, opgaver o.lign.

Antal klubber
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Der er ikke noget entydigt billede i klubberne omkring lektier. I én klub har man reserveret to
computere til lektier. I én anden klub prioriteres lektier ved, at man far udvidet sin tidsramme.

En anden klub har seerlig fokus fra personalet pd lektiehjaelp, og indkgbt relevante
skriveprogrammer
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Arbejdsgruppens 7. anbefaling:

Klubberne noterer sig, at budgetforliget i 2007 afsatte 1,6 mill. kroner til etablering af
laeringsmiljger i en fritidspaedagogisk ramme (lektiecafeer) i SFO. Bevillingen understgttede det
interne kontraktmal 2.20.2. I forleengelse heraf foreslds det, at klubbernes computere og miljget

omkring dem opgraderes til, at kunne understgtte disse aktiviteter efter overgangen fra SFO til
klub.

Andre forhold

Alle klubber oplyser, at de har en szerlig IT-ansvarlig medarbejder.

En raekke opgaver der er forbundet med IT-ansvaret, f.eks. vedligeholdelse af installationen,
installation af nye programmer, afsggning af markedet for programmel og undervisningstilbud,
udvikling af faelles standarder, gensidig bistand ved leengerevarende sygdom m.v. indikerer, at der

kan realiseres effektiviseringer og synergier ved etablering af et fagligt netvaerk blandt de IT-
ansvarlige.

Arbejdsgruppens 8. anbefaling:

Klubberne anbefaler, at der etableres et fagligt netvaerk blandt klubbernes it-ansvarlige.

Klubledermgdet fastleegger et kommissorium for netvaerkets arbejde. Der afsaettes et centralt
radighedsbelgb til driften af det faglige netvaerk.

Side 19 af 21




Litteratur

B@RSEN, 19.juni 2007
Bgrn & Unge nr. 24/2004

Undersggelse af Lektor Pernille Rattleff, Danmarks Psedagogiske Universitet, 2007
(www.medieraadet.dk)

"Danske foreeldres kontrol af- og holdninger til bgrns og unges brug af computerspil”, Stud.mag.
Anne Rahbek, Medierddet for Bgrn & Unge, 2006 (www.medieraadet.dk)

"Undersggelse af foraeldres viden om- og holdninger til bgrn og unges brug af internettet”, Zapera
A/S, 2007, Medierddet for Bgrn & Unge, 2007 (www.medierddet.dk)

"Teenagepigers seksualiserede Artoprofiler”, Mette Gram og Laura Sofie Richardt
(www.pigekultur.dk)

"All Eyez On Me” - unge pigers seksualiserede iscenesaettelser pa Arto”, Mette Gram og Laura
Richardt
(www.pigekultur.dk)

"Unges tryghed og trivsel i Frederiksberg Kommune”, Nina Bach Ludvigsen og jens Christian
Nielsen, Center for Ungdomsforskning (CEFU), 2008

Side 20 af 21



Nyttige links

www.spilpolitik.dk Multimedieforeningens portal.
Ti gode rdd om brug af nettet.

www.medieraadet.dk Medierddet for Bgrn & Unge

http://malenel.wordpress.com Forsker om ARTO
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